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Zatrzymanie gry
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Zatrzymanie
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Zatrzymanie
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jezeli na bizegu, odbij sig

| ¥y Bozmienisiena ot »

Duszek = Duszek?

Pokaz | @ | @

Q

Kliknij na Zdarzenia i przeciaggnij ,nadaj komunikat
KONIEC”.

DM

Scena
o x| 1y =
Raozmiar 100 Kierunek 120
T
KONIEC 1
Duszek3

0O 0



Szkota Podstawowa nr 8 im. Jana Wyzykowskiego w Lubinie

Zatrzymanie
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Punktacja
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Punktacja
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Punktacja
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Punktacja
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Punktac
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