Gra polega na przejsciu duszkiem przez labirynt.
Sterowanie duszkiem odbywa sie strzatkami na klawiaturze.

Dla utrudnienia w przypadku dotkniecia przez duszka scianki
labiryntu nastepuje automatycznie powrot na start.

Po dojsciu do wyjscia nastepuje zatrzymanie gry i pojawia
sie tekst informacyjny.
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Ustaw sie myszg na scenie i kliknij w kwadrat wyjscia z labiryntu.
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Ulktadanie sk

! Samouczki  Projekt Scratch lab www

nie gry

& Syt # Kostumy | o Déwigki

Kliknij w zaktadke Ruch i przeciggnij
,idZz do x y” —zmien parametry nax 0
i y 0 — napis bedzie na srodku sceny.

L]
r
Poksz @ @ Fama A0 Keungk 90 e
ustaw w kierunku duszka  wskaznik myszy
@ ] Th
Zmien X 0
@ Crab

o
o

H ustaw X na @
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Ukfadanie skryptov

! Samouczki  Projekt Scratch lab www

enie gry

& Syt # Kostumy | o Déwigki

uslaw rozmiar na m %

zZmien efekt  kolor o@

il BN ustaw efekt kolor *+ na o

Aby napis WYGRANA nie pojawiat sie
podczas gry kliknij w zaktadke Wyglad
i przeciggnij ,ukryj”.

Zmiennel wyczyéé efekly graficzne

Duszek = Duszek - 36
Pokaz | @ | @ R 100
@ i
nﬂ
pizesufina wiezch = @
Crab Duszeki

H przesun do  przodu * u°wa'slw
prmm—.
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Uktadanie skryptow — zakonczenie gry

- @+ pik Edya @ Samouczki  Projekt Scratch lab www

& Syt # Kostumy | o Déwigki

. Zdarzenia
Ruch

By B EEEEEEEE
S — N

Aby napis WYGRANA pojawiat sie na
zakonczenie gry kliknij w zaktadke
Zdarzenia i przeciaggnij ,kiedy

otrzymam WYGRANA” N wels) ta(2) 1 =
Y : THL
Pz | @ @ R 100 Kewnek 80 II."'
® H Tha
@ Crab Duszeki

o
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Uktadanie sk

- @v Plik Edycja ! Samouczki Projekt Scratch lab www

ie gry

= Soypt # Kostumy | oy Dawieki

Aby napis WYGRANA pojawiat sie na
 efekty graicar . zakonczenie gry kliknij w zaktadke
Wyglad i przeciggnij ,, pokaz”.
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