
Algorytm: definicja 

Algorytm – skończony ciąg jasno zdefiniowanych 
czynności (kroków), koniecznych do wykonania 
pewnego rodzaju zadań. Sposób postępowania 
prowadzący do rozwiązania problemu.  
Zadaniem algorytmu jest przeprowadzenie systemu  
z pewnego stanu początkowego do pożądanego 
stanu końcowego.  
  
Badaniem algorytmów zajmuje się algorytmika.  



Sposoby zapisywania algorytmów: 

1. Opis słowny. 
 
2. Lista kroków. 
 
3. Schemat blokowy. 
 
4. Program w języku programowania.  



Ad. 2: Lista kroków. 

Na liście kroków każda operacja, którą należy 
wykonać, jest zapisywana w postaci numerowanego 
kroku. Lista kroków pozwała dokładnie zdefiniować 
cały algorytm. 
  
W jednym kroku można podać tylko jedną czynność.  



6. Wymieszaj.  

Przykład krokowego algorytmu na gotowanie 
budyniu: 

1. Weź garnek.  

3. Postaw garnek na 
kuchence. 

2. Wlej mleko. 

7. Czekaj aż 
zawartość się 
zagotuje. 

5. Wsyp zawartość 
torebki z budyniem. 

Koniec algorytmu. 

Początek algorytmu. 

4. Włącz kuchenkę. 

8. Wyłącz 
kuchenkę. 



Zadanie: Wyjście z domu przy niepewnej pogodzie. 

1. Wyjrzyj przez okno. 

2. Sprawdź, czy pada deszcz. 

3. Jeśli nie pada deszcz przejdź do punktu nr 5. 

4. Weź parasol. 

5. Wyjdź z domu. 



Algorytmy – zapis krokowy: zadania. 

Okrąg opisany na kwadracie. 



Okrąg opisany na kwadracie. 
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1. Weź kartkę papieru. 2. Weź linijkę. 3. Weź ołówek. 

4. Narysuj odcinek o długości „a”. 

5. Pod kątem prostym narysuj 2. 
odcinek o długości „a”. 

6. Pod kątem prostym narysuj 3. 
odcinek o długości „a”. 

7. Pod kątem prostym narysuj 4. 
odcinek o długości „a”. 

8. Narysuj przekątne. 

9. Ustaw promień  (r) w cyrklu. 

10. Wbij nóżkę cyrkla w środek 
kwadratu. 11. Narysuj okrąg. 



Zadanie: Wyjście z psem na spacer. 

1. Ubierz się. 

2. Weź smycz. 

3. Zawołaj psa. 

4. Zapnij smycz. 

5. Otwórz drzwi. 

7. Wyjmij z kiszeni klucze. 

6. Jeśli ktoś pozostał w domu, 
przejdź do punktu nr 8. 

8. Zamknij drzwi. 

9. Wyjdź z psem. 

10. Pospaceruj. 

11. Wróć do domu. 


