Algorytm: definicja

Algorytm — skonczony cigg jasno zdefiniowanych
czynnosci (krokéw), koniecznych do wykonania
pewnego rodzaju zadan. Sposdb postepowania
prowadzgcy do rozwigzania problemu.

Zadaniem algorytmu jest przeprowadzenie systemu
z pewnhego stanu poczatkowego do pozadanego
stanu koncowego.

Badaniem algorytmow zajmuje sie algorytmika.



Sposoby zapisywania algorytmow:

1. Opis stowny.
2. Lista krokow.
3. Schemat blokowy.

4. Program w jezyku programowania.



Ad. 2: Lista krokow.

Na liscie krokow kazda operacja, ktorg nalezy
wykonaé, jest zapisywana w postaci numerowanego
kroku. Lista krokdw pozwata doktadnie zdefiniowaé

caty algorytm.

W jednym kroku mozna podac tylko jedng czynnosc¢.



Przyktad krokowego algorytmu na gotowanie

budyniu:
‘ Poczatek algorytmu. ‘ ‘6. Wymieszaj.
‘1. Wez garnek. ‘ 7. Czekaj az
‘2. Wlej mleko. ‘ z:\;v;r:joes':c' sig

3. Postaw garnek na
kuchence. 8. Wytacz

kuchenke.
‘4. Wt3acz kuchenke. ‘

‘ Koniec algorytmu.

5. Wsyp zawartos¢
torebki z budyniem.




Zadanie: Wyjscie z domu przy niepewnej pogodazie.

1. Wyjrzyj przez okno.
2. Sprawdz, czy pada deszcz.

3. Jesli nie pada deszcz przejdz do punktu nr 5.
4. Wez parasol.

5. Wyjdz z domu.



Algorytmy — zapis krokowy: zadania.

Okrag opisany na kwadracie.




Okrag opisany na kwadracie.

1. Wez kartke papieru. ‘ ‘ 2. Wez linijke. H 3. Wez otdwek. ‘

4. Narysuj odcinek o dtugosci ,,a”. ‘

5. Pod katem prostym narysuj 2.
odcinek o dtugosci ,,a”.

6. Pod katem prostym narysuj 3.
odcinek o dtugosci ,,a”.

7. Pod katem prostym narysuj 4.

odcinek o dtugosci ,,a”.

8. Narysuj przekatne.

9. Ustaw promien (r) w cyrklu.

10. Wbij nozke cyrkla w srodek
kwadratu.
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‘ 11. Narysuj okrag. ‘




Zadanie: Wyjscie z psem na spacer.

1. Ubierz sie. 9. Wyjdz z psem.
2. Wez smycz. 10. Pospaceruj.
3. Zawotaj psa. 11. Wré6c¢ do domu.

4. Zapnij smycaz.
5. Otworz drzwi.

6. Jesli ktos pozostat w domu,
przejdz do punktu nr 8.

7. Wyjmij z kiszeni klucze.

8. Zamknij drzwi.



