
Scratch – rysowanie figur. 
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Scratch – rysowanie figur.: 
wielokąty 
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Kliknij w Zdarzenia i przeciągnij Kiedy kliknięto. 
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Kliknij w Dodaj rozszerzenie aby dodać Pisak. 
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Kliknij w Pióro. 
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Pojawi się nowa zakładka Pisak. 
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Aby rysować na czystym Pulpicie kliknij  
w Pisak, a następnie przeciągnij Wyczyść wszystko. 
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Przeciągnij Przyłóż pisak. 
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Możesz zmienić kolor linii przeciągając  
Ustaw kolor pisaka na i wybierając inny kolor. 
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Kliknij w Ruch i przeciągnij Idź do x: 0 y: 0 (początek wielokąta 
będzie na środku pulpitu – parametry można zmieniać). 
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Kliknij w Ruch i przeciągnij Ustaw kierunek na 90 (duszek będzie rysować 
wielokąt w poziomie w prawą stronę  – parametr można zmieniać). 
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Kliknij w Kontrolę i przeciągnij Powtórz 10 razy. 
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Przy rysowaniu wielokątów o różnych ilościach boków za 
każdym razem musielibyśmy wpisywać ręcznie dane oraz 

musielibyśmy liczyć kąty pomiędzy bokami. Aby tego uniknąć 
wprowadzimy dwie zmienne: Ilość boków i Długość boku. 
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Aby wprowadzić  nową zmienną kliknij  
w Zmienne, a następnie w Utwórz zmienną. 
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W oknie wprowadź nazwę zmiennej: Ilość boków i potwierdź OK. 
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Wprowadź nazwę drugiej zmiennej: Długość boku i potwierdź OK. 
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Widok okna z wprowadzonymi zmiennymi  
(zmienne można ustawić także obok siebie). 
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Kliknij prawym przyciskiem myszy na zmiennej Ilości boków,  
a następnie w suwak (to samo wykonaj z drugą zmienną) 
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Widok okna po kliknięciu w suwaki dwóch zmiennych. 
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Kliknij ponownie prawym przyciskiem myszy na zmiennej  
Ilości boków, a następnie w Zmień zakres suwaka. 
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Wprowadź zakres ilości boków np. od 3 do 10, i potwierdź OK. 
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Wprowadź zakres długości boku np. od 30 do 80, i potwierdź OK. 
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Przeciągnij zmienną Ilość boków do Powtórz 10 razy. 
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Przeciągnij zmienną Długość boku do Przesuń o 10 kroków. 
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Kliknij w Wyrażenia, następnie w Dzielenie i przeciągnij do 
Obróć o 15 stopni. 
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Zmień parametry na 360 i Ilość boków. 
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Widok pulpitu z wielokątem. 
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