cratch — rysowanie figur.
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Scratch — rysowanie figur.:
wielokaty




[/ Seratch 3.29.1 %

§- m Kliknij w Zdarzenia i przeciaggnij Kiedy kliknieto.

- LY
E ol Sty | 40 Do @O -
. Zdarzenia o
W0y
&
15
Zdarzenia ‘@
O (@
Kontrola
. kiedy B zmienisigna ol v
Caujniki
\Wyrazenia Kiedy glodnost v }@
Zmienne
. kiedy otrzymam  wiadomosé1 « .
H i ena
Moje bloki Duszek = Duszekd = x 0 I ¥ 0
nadaj komunikal wiadomosc!
Pakz @ | @ Rozmiar | 100 Kierunek 30
nadaj komunikal wiadomosc1 + i czekaj Q .

Q Duszeki
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1) Seratch 3.20.1 - X

A Kliknij w Dodaj rozszerzenie aby dodac Pisak.

' N )
w Syt | ¢ Kostiumy j o) Divigki ‘ NO @m =

. Zdarzenia
Ruch

O D
Wyglad

Kiedy Kawisz spacja »  nacisniely

Difwiek

Zdarzenia

Kontrola
. kiedy o zmienisigna fol =

Czujniki

kiedy ten duszek kiknigty

! ) Scena
Maje bloki Duszek  Duszeki = 0 I y 0

nadaj komunikat  .adomosé1 -
Pokzz | @ | B Rozmiar | 100 Keunek 90

nadaj kv anikal wiadomosé! + iczeka .

@
@ Duszek1
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Scratch 3.29.1

| Q

Muzyka
(Graj na instrumentach | bebnach.

Tlumacz
Thumacz tekst na wiele jezykow.

Wymaoania Wspdipraca z

Kliknij w Pidro.

|. EI@ LH

Piéro Czujniki wideo
Narysuj za pomoca swoich duszkow Wykrywa ruch dzieki kamerze.

Makey Makey micro:bit
Zamien wszystko w k|aw§fl<ofa Podstawbiziel si8 Ririekiarmize Swiatem.
\Wspdipraca z Wymagania \Wspdipraca z

Tekst na Mowe
Spraw by twoje projekty mowity

Wymagania Wspdipraca z
- Amazon Web Services

LEGO MINDSTORMS EV3

Buduj interaktywne roboty i inne
1Zeczy.

»



[} Scratch 3.28.1

@- Piik

= Skypt f Kostiumy | ) Déwield

@ risk

Ruch

. / wyczyst wszystko

Wyglad
. /7 Stempluj
Dazwigk
O Przyldz pisak
Zdarzenia / TZyloz pis
Kontrola | [P Podnie pisak
Caujniki , Ustaw kolor pisaka na I' .I
Wyrazenia - _ >
. g Zmiei Kolor v pisaks @
Zmienne
o P
. g U Kolore pisakana @
Maoje bloki

y / Zmief rozmiar pisaka o °

/7 Ustaw rozmiar pisaka na o

Pojawi sie nowa zaktadka Pisak.

Szkota Podstawowa nr 8 w Lubinie

NO

Duszek = Duszeki

Pokzz | @ | &

Duszek1

Rozmiar

100

Kigrunek

DM a

Scena

30

Th

0O 06



| Scratch 3.20.1 - X
B m Aby rysowac na czystym Pulpicie kliknij
=0 s W PiSak, @ nastepnie przeciggnij Wyczysc wszystko.

. Pisak

Ruch
/ wyezyst wazystko

. / wyezyst wszystko
Wyglad

. / Stemplyj

Dzwigk

O - ()
Zdarzenia " Pz psak ‘

Kontrola | [P Podnie$ pisak

Caujniki g Ustav dorpisakana f ‘I

Wyrazenia

7 Zmiefi  Kolor » pak-ac-o

. / Ustaw Kolor » pak-an-a@

h Scena
Duszek = Duszeki = x 0 I ¥y 0
/ Zmief rozmiar pisaka o °
,
Fisak Pz @ | B Razmiar 100 Kierunek 90
/7 Ustaw rozmiar pisaka na o
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1] Seratch 2.20.1 - X
B~ P Przeciqgnij PrzyIéz pisak.
NO Dm

& Smypt  Kostumy | o Diwigki
@ ik
Ruch

. / wyezyst wezystko

Wyglad b Wez
. / wyczyst wezystko
/ Stempluj
Dzwiek
O Przytdz pisak Q
Zdarzenia ', Tz ps t

Kontrolz /7 Podnies pisak

—
-

SRl ) Usan koorpisakana ()

Wyrazenia o .
/7 Zmien  Kolor »+ pisakao

Zmienng

. / Ustaw Kolor * pisakana @

) . Scena
Moje blaki _ Duszek = Duszekl = 0 I ¥ 0

//v / Zmien rozmiar pisaka o “

‘

Pisak Paz @ | @ Rozmiar 100 Kierunek 30

/7 Ustaw rozmiar pisaka na o

Tk
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|| Scratch 3.29.1

B~ ik

= Skrypt

Ruch

Wyglad

Dzwiek

0

Zdarzenia

Kaontrola / Podnies pisak

HZL]I"I ki

Wyrazenia

& Kostiumy

Pisak

wyezyst wazystko
/

/ Stempluj

Przytoz pisak

/ Ustaw kolor pisaka na f

Zmiefi  Kolor » plakau
/7

Zmignne
7 Ustaw Kolor #  pisaka na

|".-1GJE bloki

/ Zmien rozmiar pisaka u
Plsak
/7 Ustaw rozmiar pisaka n-a

Mozesz zmienic kolor linii przeciagajac
Ustaw kolor pisaka na i wybierajac inny kolor.

wyezyst wazystko

~

2 Ustaw kolor psaka 1 3

Kaolor 72

Nasycenie T8

Jasnose 94

aE
d

Scena
Duszek | Duszeki

Pokazz | @ | @ Rozmiar 100 Kigrunek 90

T

00
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| Scratch 3.29.1 - A

Kliknij w Ruch i przeciagnij IdZ do x: 0 y: 0 (poczatek wielokata
' S — parametry mozna zmieniac).

wyczyst wazystko

Ustaw kolor pisako a ot

Ustaw rozv’ 4 pisaka na o ‘

Maje bloki Scena
Duszek | Duszeki = x 0 0
ustaw kierunek na @ I !
V4
Pisak Pk @ | B Razmiar 100 Kierunek 90
ustaw w kierunku duszka  wskanik myszy =
i

Zmien X o 0

T

@
Q

ustaw xna _
m Szkota Podstawowa nr 8 w Lubinia 0 e
it 0 '1n




"] Scratch 3.29.1 - 4

Kliknij w Ruch i przeciagnij Ustaw kierunek na 90 (duszek bedzie rysowac¢
wielokat w poziomi strone — parametr mozna zmieniac).

/ wyczyst wazystko

.
(e

) Ustawkolorpisakana | |

—
.

. / Ustaw rozmiar pisaka na "

LZurixl
ustaw Kierunek | 1 @ )

Wyrazznia let przez o sekund do  losowa pozycja

Zmienne | ILGH L o sefund do x: o Y. o

Maje bioki Scena
. Duszek | Duszeki - x 0 0
ustaw kierunek na @ I !
V4
Pisak Pokzz & | & Rozmiar 100 Kierunek 90
ustaw w kierunku duszka  wskaznik myszy =
-9

Zmiefl X o @

ustaw x na
H Szkota Podstawowa nr 8 w Lubinf 0 e
S

T

©

O




Seratch 3.20.1 - X

Kliknij w Kontrole i przeciggnij Powtorz 10 razy.

! r ¥
EO00 Koty | ) Dl B A
. Kontrola
Ruch

Wyglad ‘s
wyczyst wszystko
Dzwigk
Zdarzenia Ustaw kolor pisaka na | t
Ustaw rozmiar pisaka na o ' .
Kontrola
16 do xc o ¥ o
uZLjI"I{I
ustaw kieunek na @
W;razerla ezl powtdrz 0 razy
Scena
Duszek = Duszekd = x 0 I ¥ 0
Fokzz | @ | @ Razmiar 100 Kigrunek 80
Tha

@
Q
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| Scratch 3.29.1 - X

Przy rysowaniu wielokatow o réznych ilosciach bokéw za
kazdym razem musielibySmy wpisywac recznie dane oraz
musielibysmy liczy¢ katy pomiedzy bokami. Aby tego unikng¢

) Usawkolorpisakana | )

/ Ustaw rozmiar pisaka na o

IdZ\ xc o ¥ o
ustaw k. ~ ek na @
powid :@mzr

prze o o krok, v
lohl&ﬁ N G sto ni

usfaw xna _
Szkota Podstawowa nr 8 w Lubinte 0 e




1] Scratch 329.1 - X
Aby wprowadzi¢ nowa zmiennag kliknij
w Zmienne, a nhastepnie w Utworz zmienng.

. Zmienne

Ruch

o (=

Wyglad
1es moja zmienna

Dzwiek -
ustaw mojazmienna ¥ na o
Zdarzenia S

-
e

. 1dZ dox: o ¥ o
Caujniki i T : A
s o ©)
\Wyrazenia Stworz liste
. oje bloki
Zmienne
. Utworz blok
Maje bloki Scena
- Duszek = Duszeki - x 0 0
Pisak Py
V4
Pisak . )
/ wyczysé wszystko Fokzz | @ | @ Rozmiar 100 Kigrunek 30
— Th
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Scratch 3.29.1

Nowa zmienna x

® Dla wszystkic ) Tylko dla tego
duszkow duszka

W oknie wprowadz nazwe zmiennej: llos¢ bokéw i potwierdz OK.

Szkota Podstawowa nr 8 w Lubinie




Scratch 3.29.1 —

Nowa zmienna x

DHugosc boky

@ Dla WS YIko dla tego
duszkow duszka

Anul

Wprowadz nazwe drugiej zmiennej: Dtugos¢ boku i potwierdz OK.

Szkota Podstawowa nr 8 w Lubinie




I scratch 3,291

- ¥ A
[ ] [ ] [ ] [ ]
Widok okna z wprowadzonymi zmiennymi
[ ] [ ] [ Y 4 [ ] [ ] [ J
(zmienne mozna ustawic takze obok smtyé).
. Zmienne llos¢ bokow 010
Ruch
. Utwirz zmienng Diugosé boku 10T
ngnia Ustaw kolor pisaka na t ‘
. ustaw Diugost boku ~ “ﬂo Ustaw rozmiar pisaka nao N )
Kontrola
. zmieh  Diugodt boku = oo Idz'dn:c:ol,-:o
Caujniki
ustaw kierunek na
. pokaz zmienng  Diugoéé boku » @
Wyrazenia
. ukryj zmienng  Dlugos¢ boku »
Zmienne
. Stworz liste
Vo bkl Moie bloki Duszek = Duszeki Lo B 0 I ¥y 0 seen:
J
Fisak Utwdrz blok Pz @ | & Rozmiar 100 Kierunek 30
Pisak
@ Tt
1
Q Duszek1
/ Stempluj
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| Seratch 3.29.1 - X
Kliknij prawym przyciskiem myszy na zmiennej llosci bokow,

a nastepnie w suwak (to samo wykonaj z drugq ZzmiZhna)
. Zmienne

Ruch
. Utworz zmienng

Diugosc hoku
Dzuuek llosi. bokow
0

Ilosc haleAw T

normalny widok

powigkszony widok

Zdarzenia

. staw  Diugosc boku * nao

Kontrola

(" J amiefi Dugosé bo + @ iziox Y r @)
Caujniki

ustaw kierunek na @

. pokaz zmienng  Diugosé boku *

Wyrazenia

. ukryjzmienng  Diugost boku »

Zmienne

. Stworz liste

i i Scena
Moje blok Moje bloki Duszsk | Duszekt Hax 0 1y o

4 |

Fisak Utworz blok Fokaz | @ | @ Rozmiar 100 Kierunek 90

Pisak

Tha

/ wyczyst wszystko

/ Stempluj [ =
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Scratch 3.29.1

Widok okna po kliknieciu w suwaki dwoch zmiennych.

& Skypt | f Kostiumy | &) Divieki ‘

Utworz zmienng

0

Zdarzenia

. ustaw Diugoscboku * na o
Kontrola

. zmieh Dlugosc boku * o o
Czujniki

. pokaz zmienng  Diugodé boku »
Wyrazenia

. ukryj zmienna  Dhugodt boku »
Zmienne

. Stworz liste

Moje bloki

Moje bloki

J

Pisak Utwarz blok
Pisak

wyczyst wszystko
/

/ Stempluj

wyczyst wszystko

Przyldz pisak

Ustaw kolor pisakana |

Ustaw rozmiar pisaka na o

Iz do x- o ¥ o

ustaw kierunek na @

powiorz @ razy
przesun o o krokow

obroé * o o slopni

JOPRNC.

Szkota Podstawowa nr 8 w Lubin|:e

NO IR

llodc bokow (0 Diugosc boku [0

D)

-

Scena
Duszek = Duszeki = x 1] I ¥ 0

Pz | @ | @ Rozmiar 100 Kigrunek 30

Ta

66

Duszekl



1) Scratch 3291 -
Kliknij ponownie prawym przyciskiem myszy na zmiennej
7 e s ° ° ’
llosci bokdw, a nastepnie w Zmien zakres suwaka.
. Zmienne
Ruch
. Utwérz zmienng &  normany widok
Wyglad v T— pOVﬂﬁkSZUﬂ?’ widok
Zmiefi zakres suwaka
ngnia Ustaw kolor pisaka na
. ustaw - Dhugost boku ¥ nao Ustaw rozmiar pisaka nao
Kontrola
. zmiefi Diugost boku » no Ididn:c:oy:o
Czujniki
ustaw kierunek na
. pokaz zmienng Dlugo$é boku » @
Wyrazenia
. ukryjzmienng  Dlugosé boku =
Zmienne
. Stworz liste
Moje ook Mgie bloki Duszek = Duszekt = x 1] I ¥ 0 e
J
Fisak Utrz biok Fokaz | @ | @ Razmiar 100 Kigrunek 90
Pisak
@ Th
1
/  Westwsysto
Q
/ Stempluj

X

Szkota Podstawowa nr 8 w Lubinte 0 e
| -



Scratch 3.29.1

Zmien zakres suwaka »

' Najmniejsza wartos¢

Najwigksza wartosc

Wprowadz zakres ilosci bokow np. od 3 do 10, i potwierdz OK.

Szkota Podstawowa nr 8 w Lubinie




Scratch 3.29.1

Zmien zakres suwaka X

' Najmnigjsza wartosc

Wprowadz zakres dtugosci boku np. od 30 do 80, i potwierdz OK.
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[17 Scratch 3.20.1 - X

Przeciggnij zmienng llos¢ bokéw do Powtdrz 10 razy.
NO I m ¥

llosé bokow [0 Diugoscboku 11T

& Syt ¢ Kostumy | o) Déwigki

. Zmienne

Ruch
. Utworz zmienng

Wyglad o 0
1oa Diugost boku wyczyst wszystko

O moja Zmienna B

Idarzenia Ustaw kolor pisaka na |

. ustaw Diugosé boku »  na o Uslaw rozmiar pisaka na o R ./

Kontrola

. zmiefi  Diugost boku » oo Idz'dn:c:oy:o

)

.

Cazujniki
ustaw kierunek na @

. pokaz zmienng Diugost boku »
Wyrazenia oowlbz llodé bokéw | razy )

. vk 1 Dhgostboku » prZesun o 0 krokdw
Zmienng i

. Stworz liste obroé (™ o o stopni

= 5
e er Moje bloki £l Duszek  Duszekd ¢ o0 Jy e

4 |

Flsak et Pokz @ | @ Romar 00 Keunee 90

Pisak

Tha

:
Q Duszek1
/ Stempluj -
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[} Seratch 3.29.1

- X

Przeciggnij zmienng Dtugos¢ boku do Przesun o 10 krokow.

= Slypt | ¢ Kostiumy

. Zmienne

Ruch
Utworz zmienng

. Stworz liste

Muoje bloki

Moje bloki

V4

Pisak Utworz blak
Pisak

/ wyezyst wazystko

/ Stempluj

wyczyst wazystko

Przyldz pisak

Ustaw kolor pisaka na (

Ustaw rozmiar pisaka na o

1dZ do x: o ¥ o
ustaw kierunek na @
powldrz llos bokbw  razy
przesufio  Diugost boku  krokow ’

obroé (¥ o o stopni
3
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NO S JLIE:

llos¢ bokow 10 Dhugosc boku (1T

O
&8/

Scena
Duszek | Duszeki = x 1] I ¥y 0

Fokaz | @ | @ Razmiar 100 Kierunek 90

Ta

00

Duszeh1



1) Scratch 3.29.1 - X
Kliknij w Wyrazenia, nastepnie w Dzielenie i przeciggnij do
Obroc o 15 stopni.

llos¢ bokow (500 Diugosc boku [0

wyczyst wazystko

Przyliz pisak

O

Ustaw kolor pisaka na '::

Ustaw rozmiar pisaka na o

ldZ dox: o ¥ o

ustaw kienunek na @
Maje bloki Duszek  Duszekd = 0 I y 0
»
Fisak G Poka: | @ | @ Rozmiar 100 Kierunek a0
@ Tha
|
g
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' Seratch 3,201

& Skypt ¢ Kostumy | oy Déwieki

. Zmienne

Ruch
. Utworz zmienng
Wygiae Diugosé boku
Dzwigk
O moja Zmienna
Zdarzenia
.' ustaw Diugoséboku * na o
Kontrala
. Zmiefi  Diugosé boku * o o
Caujniki

. pokaz zmienna  Dlugo$¢ boku »
Wyrazenia

. ukryj zmienng  Dlugost boku
Zmienng

. Stworz liste

Moje bloki

Moje bloki
Pisak Utworz blok
Pisak

/ wyczyst wszystko
H g Stempi
-

Kiedy Kiknito
/ wyczyst wszystko
/ Przyloz pisak

/7 Ustaw kolor pisaka na (

/ Ustaw rozmiar pisaka na o

IdZ dox: o ¥ o
ustaw kierunek na @

powiorz llost bokbw | razy

przesufi 0~ Diugosé boky  crokow

obrot (* o @.‘ lio*” bokw st ai
8/
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Zmien parametry na 360 i llos¢ bokow.
NGO o m

llosc bokdw 500 Diugosc boku 510

(YA
(@

Seena
Duszek = Duszeki - x 2 I y -6

Pokaz | (®) @ Rozmiar 100 Kierunek 30

Tha

00

Duszeki



Scratch 3.29.1

§- Samouczki

Projekt Scratch wielo3

= Skrypt & Kostiumy | ofn Diawigki ~ .
Zmienne llo&¢ bokow
Ruch 34 L
Utwarz zmienng r
Wyaglad

o0&t boku

Af
]

(< I <)

(=]
oo
g
-
|
z
H

ustaw  Diugosc boku +

zmiefi Diugosé boku *+ o

pokaz zmienna  Dlugoest boku +

ukryj zmienng Diugost boku =

Stworz liste
Maje bloki . .
e Moje bloki
2
Pisak Utwdrz blok
Pisak

P wyczyit wszystko

y Stempluj

Ustaw kolor pizaka na (

Ustaw rozmiar pisaka na o

I1dZ do x: o ¥: o
ustaw kierunek na @

powtirz

llogé bokow | razy

przesufi o Diugosc boku  krolkow
obrié O o (EZP 7 Nosé bokiw  stopni

Duszek Duszeki

Pokaz

® | 2

OO

Duszek1

U m e @B O

Widok pulpitu z wielokatem.
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Diugoé&é boku [0
3
&/
- x o 1 y o Scena
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Tha
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