cratch — rysowanie figur.
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Scratch — rysowanie figur.:
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| Scratch 3.29.1 X

Kliknij w Zdarzenia i przeciagnij Kiedy kliknigto.

i A LY
& skypt | f Kostiumy ‘ o) Davieki | D m =

. Zdarzenia
Ruch

. Kiedy Kiknigto A

Zdarzenia
Kiedy ten duszek Kiikniety
Kaontrola
. kiedy o zmieni siena fiol »
Caujniki

Wyrazenia Kiedy glognosé = }o

Zmienne

. iedy olizymam  wiadomo$t1 «
Muoje bloki

g

Scena
Duszek = Duszeki = 0 I ¥y i

nadajkomunikat wiadomoscl «

Fokz | @ | @ Rozmiar 100 Kierunek a0

nadajkomunikat wiadomosc! + i czekaj .

Q Duszeh1
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1] Scratch 3.29.1 - X

@~ Kliknij w Dodaj rozszerzenie aby dodac¢ Pisak.

: .
= Syt | Kostiumy i &) Divieki ‘ NO @O«
. Zdarzenia -
Ruch H\};ﬁ

. kiedy Kiknieto
Wyglad

(NSl kiedy Kawisz spacia v nacisnigly
Zdarzenia
kiedy ten duszek Kliknigty
Kontrola
. kiedy tio zmieni signa ol »

Czujniki

wyraienia

>

Zmienne

Maje bloki

Scena
Duszek  Duszekd 0 1y o

nadaj komunikat v sdomost1 «
Fokaz | @ | @ Rozmiar 100 Kierunek a0

nadajkor .aikat wiadomosé1 + | iczeka -

@
Q Duszek1
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Scratch 3.29.1

| Q

Muzyka
(Graj na instrumentach | bebnach.

Tlumacz
Thumacz tekst na wiele jezykow.

Wymaoania Wspdipraca z

Kliknij w Pidro.

|. EI@ LH

Piéro Czujniki wideo
Narysuj za pomoca swoich duszkow Wykrywa ruch dzieki kamerze.

Makey Makey micro:bit
Zamien wszystko w k|aw§fl<ofa Podstawbiziel si8 Ririekiarmize Swiatem.
\Wspdipraca z Wymagania \Wspdipraca z

Tekst na Mowe
Spraw by twoje projekty mowity

Wymagania Wspdipraca z
- Amazon Web Services

LEGO MINDSTORMS EV3

Buduj interaktywne roboty i inne
1Zeczy.

»



1) Scratch 3.29.1 - X

& Pojawi sie nowa zaktadka Pisak.

y > N LY

= siaypt | ¢ Kostiumy | Dok NO o m A
. Zdarzenia .
Ruch -,:\ "\
. kiedy Kiknito '
Wyglad

Zdarzenla

kiedy ten duszek Klikniety
kiedy tio zmieni sig na ol »

Czumll:l

Wyraienia kiedy ghognogt » }o

Zmienne
. kiedy ~* _ymam wiadomost1 « i
. . ena

Moje bloki Duszek | Duszekd #x 0 1y o
f nadaj komunikat wiadomosé1 «

Fizzk Pokaz | @ | @ | Rommiar | 00 Kieunek | 90
nadaj komunikat wiadomosé1 + iczeka @ -
1
Q Duszeki
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" Seratch 3.20.1 - X
B m Aby rysowac na czystym Pulpicie kliknij

= s W Pisak, @ nastepnie przeciggnij Wyczysc¢ wszystko.
@ risxk

Ruch

. / wyczyst wszystko
Wyglad

Dzwigk

/ Stempluj

O - / wyezyst wazystko t ‘
Zdarzenia / Preiz piak
Kontrola V4 Podnies pisah
Caujnixi g sty color pisakana .
\Wyrazenia .
/7 Zmien Kolor *+ pisakao o
Zmienne
. / Ustaw Kolor »+ pisakana @
v 4 Scena
L 4 Duszek = Duszeki - x 0 I ¥ 0
i / Zmie rozmiar pisaka o o
p-
Fisak Pz | @ | & Razmiar 100 Kierunek 90
/7 Ustaw rozmiar pisaka na o
@ Th
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1) Seratch 3.29.1 - X
B~ i PrZECiagnij Przyiéz pisak.
NO M N

oSyt Kostiumy | Dwigki

Ruch

=
(4]
£
===

. / wyczyst wazystko
Wyglad

. / Stempluj

Dzwiek

.
(=

[
=
e
i
m
=1
=

/ Przytoz pisak
Kontrola | {4 Podnie pisak
il |/ Ustawkolorpsakana ()
\WyraZenia .
/7 Zmien  Kolor * pisakao m
O
Zmienne
. / Ustaw Kolor #  pisakana @
; ] Scena
Woje bioki Duszek | Duszeki - x 1] I ¥y 0
jf / Zmien rozmiar pisaka o o
Pisak Pokzz ™ | & Rozmiar 100 Kierunek 90
/ Ustaw rozmiar pisaka na o
Tha

@ Duszek1
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| Scratch 32911 - X
Kliknij w Kontrole i przeciggnij Powtorz 10 razy.

= siopt | Jf Kostiumy ‘ ) Diwieki ‘ NO D@ =

Kontrola

/ wyczyst wszystko

Czujniki

Wyrazenia

Zmienne

Moje bloki

4

Scena
Duszek  Duszeki = 0 I ¥ 0

Fokaz | @ | @ Rozmiar | 100 Kierunek a0

Th
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[} Seratch 3.29.1
B ik

& Syt f Kostiumy | o) Diwieki ‘

. Kontrola
Ruch

;
0-
4
&

Wyglad

o pa
Dzwick R
Zdarzenia

. Zawsze
Kontrola

Caujniki

Wyrazenia

Zmienne

Maoje bloki

powlarzaj az
H J
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Duszek = Duszeki

Fokaz | @ | @

Rozmiar

100

Kigrunek

do -

Scena

50

Th

00



Ruch

Wyglad

Czujniki

Wyrazenia

Zmienne

Moje bloki

J

Pizak

Scena
Duszek = Duszeki = 0 I ¥ 0

Pokaz | (D @ Rozmiar 100 Kigrunek 30

Tha
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1] Scratch 3201 - X
A8 Kliknij w Ruch i przeciggnij Obroc o 15 stopni,

& Syt ¢ Kostium

. Ruch

Ruch
. przesun o m krokow
Wyglad
. obrbé (* o @ stopni
Dzwisk
0 ke 9 o @) stomi 50
Zdarzenia
Kontrola idzdo losowa pozycja »
Czujniki Idzdox o ¥ o
Wyrazznia let przez o sekunddo losowa pozycja =
PO |ef przez o sekund do x: o Y o
; ; Scena
Moje blaki ustaw kierunek na @ Duszek = Duszeki = x 0 I ¥y 0
L4
Pisak Pz | @ | @ Razmiar 100 Kierunek 80
ustaw w kierunku duszka  wskaznik myszy *
@ Th
L o 1
Zmief X 0 @
@ Duszek1
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| Scratch 3.29.1 - X

Kliknij w Ruch i przeciggnij Przesun o 10 krokow,

. Ruch

Ruch

. PZEsun 0 m krokow
Wyglad

0 obréé (4 o @ stopni
Dzwiek

0 obié ) o @ stopni
Zdarzenia

Ko’rola itzdo losowa pozycja »

Czujniki Idz doxc o ¥ o

Wyrazenia let przez o sekund do losowa pozycja

PO |of przez o sekund do x: o Y o

Moje bloki

Duszek | Duszekd ¢ 0} 0 e
. USZE USZE X
ustaw kierunek na !

¥

Fisak Fokz | @ | @ Razmiar 100 Kienunek 30

ustaw w kierunku duszka wskaZnik myszy *

Tha

Zmien X 0

@, Duszeh1

ustaw X na o J
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[1] Scratch 3291 - X
@ ™ Kliknij w Ruch i przeciggnij Obroc o 15 stopni,
i zmien par p. ha 72.

& Syt # Kosi

. Ruch

Ruch

. pizesun o o krokow

Wryglad

. uhréé(‘uostuﬂi

Dzwizk

O abrdé ) uostupri

Zdarzenia

obrdé (* o e stopni (L
Kontrola f

. powidrz o razy
Caujniki e o ¥ o przesun o m knol v

Wyrazenia

oY |ef proez o sekund do x: o y: o

Maje bloki Scena
. Duszek = Duszeki = 0 0
usiaw kierunek na @ I !
V4
Fisak Pokz | @ | @ Rozmiar 100 Kierunek 30
ustaw w kierunku duszka  wskaznik myszy *

@ -
Zmien ¥ 0 o &
Q Duszek1
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idZdo losowa pozycja v

leé przez o sekund do  losowa pozytja » obrd ' 0 a  opni
37

Tha




[ Scratch 3.29.1

- X
@~ pik Edyca @ Samouczki

r L¥ ]
& Skrypt &f Kostiumy o) Dzwigki o h|m| =

wyczyst wszystko
s

obréé C* o o stopni
powtorz ° razy
przesuf o @ krokow

obrot O™ o @ stopni
3

Scena
Duszek Duszek1

Pokaz | @ | @
V4 Ustaw rozmiar pisaka nao

S
Q =2
Q Duszek1

Hierungk M

Tha

006

Aby zobaczyc¢ efekty naszej pracy kliknij w Zielong flage.
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"] Scratch 3.29.1 —

b
@~ Pik Edyga @ Samouczki (7]

= Skrypt & Kostiumy oy Dzwieki - . ™ m =

<7

AN
SIS =
e NS,
S I
Y .."P/ wigl
TOSSs3ee 227 '
- S ZAT oA
1%’ f" &7

<
0%

l

S

)
gh
g
2k

przesun o @ krokow
. V. Ustaw Kolor + pisaka na @ obroé ™ o e stopni
x

Maoje bloki

Zmien rozmiar pisaka o o
7
Pisak

7 Ustaw rozmiar pisaka na o

Scena
Duszek Duszek - x -46 I ¥ -3

Pokaz | & | @ Rozmiar 100 Kierunek a1

Ta

" O 06

Pamietaj, ze mozesz zmienic kolor i grubosc linii.
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Przyktadowe rozety.
Teraz czas na Ciebie: pozmieniaj parametry, kolory linii

i pobaw sie w. rysowanie rozet.



