
Scratch – rysowanie figur. 
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Scratch – rysowanie figur.: 
rozeta 
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Kliknij w Zdarzenia i przeciągnij Kiedy kliknięto. 
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Kliknij w Dodaj rozszerzenie aby dodać Pisak. 
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Kliknij w Pióro. 
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Pojawi się nowa zakładka Pisak. 
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Aby rysować na czystym Pulpicie kliknij  
w Pisak, a następnie przeciągnij Wyczyść wszystko. 
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Przeciągnij Przyłóż pisak. 
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Kliknij w Kontrolę i przeciągnij Powtórz 10 razy. 
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Zmień parametr na 40. 
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Ponownie kliknij w Kontrolę i przeciągnij  
Powtórz 10 razy i zmień parametr na np. 5. 
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Kliknij w Ruch i przeciągnij Obróć o 15 stopni,  
i zmień parametr np. na 9.  
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Kliknij w Ruch i przeciągnij Przesuń o 10 kroków,  
i zmień parametr np. na 100.  
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Kliknij w Ruch i przeciągnij Obróć o 15 stopni,  
i zmień parametr np. na 72.  
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Aby zobaczyć efekty naszej pracy kliknij w Zieloną flagę. 
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Pamiętaj, ze możesz zmienić kolor i grubość linii. 
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Przykładowe rozety. 
Teraz czas na Ciebie: pozmieniaj parametry, kolory linii  

i pobaw się w rysowanie rozet. Szkoła Podstawowa nr 8 w Lubinie 


