Scratch — wizualny jezyk
programowania. Zostat
zaprojektowany przez Mitchela
Resnicka (m.in. pomystodawce
serii zabawek Lego Mindstorms
i tworce jezyka StarLogo).

Scratch to edukacyjny jezyk obiektowy, stworzony w celu
nauczenia dzieci i mtodziezy podstaw programowania. Jest
to tez sSrodowisko programistyczne stuzgce do tworzenia
i uruchamiania programoéw w tym jezyku.

Scratch umozliwia tworzenie wtasnych interaktywnych
historyjek, animacji, gier oraz muzyki za pomoca skryptow
uktadanych z gotowych blokow.



Programowanie odbywa sie w sposdb wizualny — elementy
jezyka maja ksztatt puzzli, a poprzez przecigganie moga byc¢
uktadane w okreslonym porzadku. W ten sposob tworzy sie
kod przypisany okreslonemu obiektowi. Obiekty moga
reagowac na zdarzenia zewnetrzne. Wyglad postaci
przypisanych do obiektow mozna wybierac z zasobnika,
tworzy¢ lub importowac z zewnatrz.
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BN @) et * e ZMIANA JEZYKA - pozwala

. - wybra¢ jezyk, w ktorym
o chcesz pracowac¢ w Scratchu.
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EDYCIA - “Przywroc”, dzieki

R ....... ktorej mozemy cofnac¢ niektore
zmiany w projekcie (np.
omytkowe skasowanie
0, Sl kostiumu duszka), “Witacz tryb
; turbo” — przyspiesza dziatanie
. _ skryptow, dzieki czemu mozna
° szybciej  podejrze¢  duze
(3 i skomplikowane projekty.
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SAMOUCZKI - z menu
giownego jest bardzo
przydatne na poczatku
podrozy programistycznej
po Scratchu.
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S SAMOUCZKI - Po Kliknieciu

2 O @) @ @ ¢ otwiera sie galeria filmow

= instruktazowych - od

'U\{E’_L"a wyjasnienia, jak  sie

w porusza¢ po aplikacji, do

prezentacji wszystkich
najwazniejszych funkcji.
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Wprowadzenie Tworz animacije, ktére moéwia

Animate A Character Create A Story Video Sensing



Scratch Desktop

EEATCH} @~ Pk Edycia @ Samouczki

TtA - wybieranie nowego
tta — mozna skorzystac
z szablonu, namalowac
witasne lub  wstawic

DN wiasne zdjecie.
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dziatajace skrypty w
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CBIB ©- r oo ¥ somouen ZAKLADKA “Skrypt” zawiera
o [ €7 oy | 40 Do wszystkie dostepne bloczki
podzielone na kategorie.

— Pierwsza grupa bloczkow to
“Ruch” - dostepne tylko dla
duszkow.
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GBIB @- ew Eocn  # somowc Druga grupa to “Wyglad”
Syt of Kastumy | 40 Dt wszystko co wigze sie ze zmiang
— kostiumu duszka, tta, rozmiaru,

efektow i wydawania
dzwiekow.
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Kolejna grupa bloczkow to
E s Kostumy | 40 Divi “Dzwieki” -  odtwarzanie,
— gtosnos¢ i efekty. Zestaw
bloczkéw jest identyczny
zarowno dla duszkéow jak i dla
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Zdarzenia

Secratch Desktop

O

Grupa bloczkow “Zdarzenia”
zawiera obstuge rdéznych akc;ji,
kontrolujacych dziatanie
skryptow. Jest tu przede
wszystkim bloczek z zielong
flaga, ktory jest uruchamiany po
kliknieciu ikony uruchamiania
rozpoczynajace;j program.
Wszystkie bloczki sg dostepne
dla duszkow i sceny.
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=S o Kostumy | 40 Divio Bloczki kontrolujgce dziatanie
skryptow - ,Kontrola”. Sg tu
typowe dla jezykéw

programowania petle i warunki.
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Scratch Desktop

Bloczki z grupy “Wyrazenia”
pozwalaja wykonywac obliczenia
matematyczne 1 operacje na
ciagach znakow (wyrazach).
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GBEB @- v moce  # somoucan Bloczki “Zmienne” przechowuja
sont D wartosci zmiennych, ktore s3
bardzo istotne dla tworzenia
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Scratch Desktop

000
CGBEB @ rw oo & somowcd Ostatnia grupa bloczkow, ktora

=  Kostimy | 40 Doviek jest domysinie tadowana dla
Al nowego projektu to “Moje
ol bloki”. Poczatkowo jest pusta, ale
O mozemy tu tworzy¢ swoje

wiasne bloczki.

b Spritet i 0 I v o
F @ | @ 100 K o0
g' 0
Speited
@
Q




)

| NON | Secratch Desktop
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Duszki to jeden z podstawowych elementdw programowania w Scratch, bez ktérego nie datoby
=00 wesumy  d4oro Si€ nic zrobié. S to obiekty, ktore moga by¢ postacia, czy czymkolwiek sobie wymarzycie.

Duszkami sterujemy tworzac odpowiednie skrypty, ktére “moéwig” danemu duszkowi, co ma
robi¢, lub tez jak ma reagowac na inne duszki czy otoczenie w scenie.

Kazdy duszek moze mie¢ swoje skrypty, kostiumy (czyli wyglad) i inne parametry (pozycje na
i sz @) ekranie, obrot itp.). Mozliwosci jest mndstwo.

pomyst (CIND) Nowy projekt zawiera tylko jednego, standardowego duszka — kotka. Mozna jednak dodawac¢
kolejne, a nawet rysowac swoje wtasne.

Podstawowe parametry duszka wida¢ w panelu na dole ekranu, ktéry prezentuje rozmiar,
pozycje na ekranie i nazwe.
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@' Plik  Edycja , Sa Duszki
Niebieski przycisk na dole po najechaniu pokazuje dodatkowe opcje, dzieki ktorym

=set Aresmy  diomed  MOZemy mieé wigcej niz jednego duszka w scenie. Kliknigcie tego przycisku zadziata tak
samo, jak lupa “Wybierz duszka”.
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Scratch Desktop

® @
Po kliknieciu pojawi sie biblioteka duszkow dostepnych w edytorze, ktére moiemy

przegladac po kolei, albo tez wybrac interesujaca nas kategorie.
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Kolejng opcja jest mozliwos¢ zatadowania wtasnego duszka z dysku komputera. Po
= st Swresumy women Kliknieciu pokaze sie okno wyboru pliku graficznego z katalogéw na dysku. Mozna wybra¢
® run wtasny obrazek i go wczytac.
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