
Scratch – rysowanie duszka. 



Aby narysować duszka (własną postać) kliknij 
w Wybierz duszka, a następnie Maluj. 



Edytor graficzny (po kliknięciu Maluj). 



Pędzel: kliknij w ikonę, możesz zmienić kolor i szerokość. 



Linia: kliknij w ikonę, możesz zmienić kolor i szerokość. 



Rysując zamknięty kształt pędzlem lub linią możesz 
wstawić tło klikając na ikonę Wypełnij. 



Tekst: kliknij w ikonę, możesz wstawić do rysunku tekst 
(możesz zmienić kolor i czcionkę tekstu). 



Prostokąt: kliknij w ikonę, możesz zmienić kolor 
wypełnienia i zarysu oraz szerokość zarysu. 



Okrąg: kliknij w ikonę, możesz zmienić kolor 
wypełnienia i zarysu oraz szerokość zarysu. 



Gumka: kliknij w ikonę, możesz usunąć fragmenty 
rysunku oraz możesz zmienić szerokość gumki. 



Wybierz: kliknij w ikonę, możesz zaznaczyć 
narysowany fragment i go zmieniać kolorystycznie. 



Wybierz: kliknij w ikonę, następnie na rysunek - 
możesz zmienić wielkość lub zmienić kąt obrotu. 



Przekształć: kliknij w ikonę, następnie na rysunek - 
możesz zmienić kształt. 



Przekształć: kliknij w ikonę, następnie na rysunek – 
klikając w Zakrzywiony możesz zaokrąglić narożnik. 



Klikając w ikony Do przodu lub Do tyłu) możesz zmienić, który  
z elementów ma być widoczny w całości, a który schowany. 



Używając edytora graficznego możesz również zmieniać kształty  
i kolory gotowych duszków. 


