Algorytm na obliczenie predkosci
w ruchu jednostajnym
prostoliniowym.
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Blok wejscia, wprowadzanie danych przez uzytkownika.
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Blok wejscia, wprowadzanie danych przez uzytkownika.
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Blok decyzyjny (warunkowy). Wpisz kod: t!=0 (tzn. tz0).
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Blok przetwarzania, wykonywanie obliczen.
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Wstawianie potaczen, linii tamanych (, przeskok”).
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Wstawianie potaczen, linii famanych (, przeskok”): kliknij na bloku
decyzyjnym (bedzie to poczatek potaczenia), przycisnij lewy przycisk
,»Ctrl” i kliknij na ,,przeskoku”, a nastepnie na bloku przetwarzania
(bedzie to koniec potaczenia).
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Blok wyjscia, wyprowadzenie wynikow.
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Wstawianie potaczen, linii famanych (, przeskok”): kliknij na bloku
decyzyjnym (bedzie to poczatek potaczenia), przycisnij lewy przycisk
»ctrl” i kliknij na ,,przeskoku 1”, ustaw wskaznik myszy i kliknij
w miejscu ,,przeskoku 2 i ,,przeskoku 3” — pojawig sie potaczenia.
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Gotowy algorytm.
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Aby zobaczyc czy algorytm jest poprawnie zrobiony lub jaki jest wynik
dziatania matematycznego kliknij w polecenie ,,Ukryj konsole”.
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Aby przetestowac algorytm jest poprawnie kliknij w przycisk polecenie
,2uruchom”, a nastepnie testowanie ,, Krokowe” lub ,,Automatyczne”.
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