Algorytm: definicja

Algorytm — skonczony cigg jasno zdefiniowanych
czynnosci (krokéw), koniecznych do wykonania
pewnego rodzaju zadan. Sposob postepowania
prowadzgcy do rozwigzania problemu. Zadaniem
algorytmu jest przeprowadzenie systemu
z pewnhego stanu poczatkowego do pozadanego
stanu koncowego.

Badaniem algorytmow zajmuje sie algorytmika.



Nazwa

Symbol Opis
Y bloku/skrzynki P
Rozpoczecie algorytmu, wychodzi z niego tylko jedno
START pofaczenie. W schemacie wystepuije tylko raz.
( KONIEC ) KONIEC Zakonczenie algorytmu, wchodzi z niego tylko jedno
potaczenie. W schemacie moze wystepowac wiele razy.
Wprowadzanie danych, jedno potaczenie wchodzace
/ Wprowadz (a)/ Wprowadz (a) i wychodzgce. Schemat moze zawierac wiele takich
blokow.
Wyprowadzanie wynikdéw, jedno potaczenie wchodzace
/WVPWWadf (P)/ Wyprowadz (P) i wychodzgce. Schemat moze zawierac wiele takich

blokdw.

P=a*a

Wykonywanie
dziatan (blok
operacji)

Wykonywanie operacji np. obliczen, posiada jedno
potaczenie wchodzace i wychodzgce. W jednym bloku
mozna wykonac kilka operacji. Schemat moze zawiera¢
wiele tego typow blokdw.




Nazwa

Symbol
ymee bloku/skrzynki

Opis

l Sprawdzanie Podejmowanie decyzji, sprawdzanie warunkéw.

ok @ | warunkéw (blok Posiada jedno potaczenie przychodzace i dwa

decyzyjny lub wychodzgce: TAK, gdy warunek jest spetniony i NIE,

gdy warunek nie jest spetniony. Schemat moze

warunkowy)
zawierac wiele tego typow blokdw.
Potgczenie blokdw (droga i kolejnos¢ przeptywu
—_ . danych). Linia prosta lub famana zakonczona
—_— Potaczenie . , . o
- strzatka. Moze taczy¢ bloki oraz dochodzi¢ do innych

potaczen.




Zadanie: Obliczenie pola

okregu.

( START )
v

/ Wprowadz wartosé «t /

/Wprowadi promien (r)/

Oblicz: P=T1trr

v

/Wyprowadi wynik(P)/

v
( KONIEC )




Zadanie: Czy liczba ( START )
jest parzysta? ¢

/Wprowadi zmienna (a)/

Czy reszta

NIE ) i ] . TAK
z dzielenia zmiennej

l przez 2 =0? l

/ Liczba nie jest parzysta / / Liczba jest parzysta /

v v
( KONIEC ) ( KONIEC )




Zadanie: Ktora liczba ( START )
jest wieksza? ¢

/Wprowadi zmienna (a)/

v

/Wprowadi Zmienng (b)/

w TAK l
Czy a>b? / Pisz: Liczby sg rédwne /
/P'SZ Liczba b jest WIeksza /PISZ L|czba a jest wneksza/ ( KONIEC )

l
( KONIEC ) ( KO%lEC )




