
Algorytm: określenie kształtu 
figury  

(kwadrat lub prostokąt)  
i obliczenie pola. 



START 

Oblicz: P=a*b 

KONIEC 

Podaj  długość (a) 

Podaj szerokość (b) 

Pokaż: figura jest prostokątem 

a≠b 
Fałsz Prawda 

Wyprowadź wynik (P) 

Pokaż: figura jest kwadratem 

Wyprowadź wynik (P) 

KONIEC 
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