Algorytm: okreslenie ksztattu
figury
(kwadrat lub prostokat)
i obliczenie pola.



Algorytm: okreslenie ( START )
ksztattu figury

(kwadrat lub prostokat) +

i obliczenie pola. / Podaj dtugos¢ (a) /

Podaj szerokosc (b) /

Oblicz: P=a*b
Fatsz APrawda
¢ N\ 3
/ Pokaz: figura jest kwadratem / / Pokazi: figura jest prostokatem /
/Wyprowadi wynik(P)/ /Wyprowadi wynik (P)/
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